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Level terendah
Isi: 
kode-kode mesin yg hanya dapat di interpretasikan

langsung oleh mesin komputer
Berupa kode numerik 0 dan1

Microcode : 
Sekumpulan instruksi dalam bahasa mesin

(+): Eksekusi cepat
(-): Sulit dipelajari manusia



Bahasa simbol dari bahasa mesin

Contoh: ADD, MUL, SUB, dll

Macro instruksi : 

sekumpulan kode dalam bahasa assembly
(+): Eksekusi cepat, masih dapat

dipelajari daripada bahasa mesin, file 
kecil

(-): Tetap sulit dipelajari, program 
sangat panjang



The 3 rd  Generation Programming Language
Lebih dekat dengan bahasa manusia

Memberi banyak fasilitas kemudahan dalam
pembuatan program, mis.: variabel, tipedata, 
konstanta, strukturkontrol, loop, fungsi, 
prosedur, dll.

Contoh: Pascal, Basic, C++, Java

 (+): Mudah dipelajari, mendekati permasalahan
yang akan dipecahkan, kode program pendek

 (-): Eksekusi lambat



The 4 th Generation Programming 
Language

Digunakan langsung untuk
memecahkan suatu masalah tertentu

SQL untuk database, Visual Basic, 
Delphi, Visual Studio, Visual C++



Source Code: 

Ditulis dengan bahasa pemrograman tertentu

Object Code: 

bisa bermacam-macam, tergantung pada
translator-nya



Assembler 

Source code adalah bahasa assembly

 Object code adalah bahasa mesin



Program tidak harus dianalisis seluruhnya
dulu tapi bersamaan dengan jalannya
program

(+) 

Mudah bagi user
Debugging cepat

(-) 

 eksekusi program lambat
 tidak langsung menjadi program



Input

 source code: bahasa Pascal, C, C++

Output 

object code: bahas aassembly atau



Compile Time

 saat pengubahan source code menjadi object code

Runtime 

 saat eksekusi object code, (dan menerima input dari user)
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